Junior Developper
Pytanie 1: Co to jest struktura w iOS?

Struktury to nazwane typy, ktére pozwalajg na grupowanie elementéw w jedng zmienng. Struktura w
jezyku Swift wygladataby nastepujaco:

struct SomeStruct {

var name: String

var attribute: String

}

podczas gdy w Objective-C wyglgdatoby to tak:
struct City {

NSString *name;

NSString *attribute;

}

Dobrym pytaniem uzupetniajgcym dla kandydata jest wyjasnienie réznicy miedzy klasami i strukturami
oraz wyjasnienie, gdzie mozna je efektywniej wykorzystaé. W jezyku Swift struktury sg kopiowane, a
klasy sg przywotywane. Tak wiec w przypadku duzych obiektéw beda przekazywane jako wartosci, a
nie jako referencje. Swift uzywa struktur, aby poprawic¢ wydajnos¢, nawet w przypadku obiektdw String
i Array. Struktury sg lepsze, jesli

¢ Celem jest hermetyzacja kilku wartosci danych.
e Struktura nie musi dziedziczy¢ wartosci z innych istniejgcych typow.
Pytanie 2: Co to jest framework w iOS?

Framework to ,,szkielet”, ktéry zostat zapakowany w pakiet, ktdry ma by¢ uzywany i rozpowszechniany
w innych aplikacjach. Struktura moze zawiera¢ szerokg game dodatkowych zasobdéw (obrazy, napisy,
ktore zostaty juz zlokalizowane, pliki danych, obiekty interfejsu uzytkownika itp.). O ile framework nie
zostat udostepniony publicznie, zazwyczaj zawiera pliki .h potrzebne do jego uruchomienia. Dobrym
pytaniem do zagtebienia sie w ten temat jest zadanie kandydatowi réznicy miedzy frameworkiem a
biblioteks. Biblioteke mozna zdefiniowac jako zbiér funkcjonalnosci gotowych do potgczenia i uzycia w
aplikacji. Framework moze by¢ biblioteka, zestawem zawierajgcym wiele bibliotek, zbiorem skryptéw
lub czymkolwiek, czego potrzebujesz do stworzenia aplikacji. Jest to termin bardziej abstrakcyjny. Jesli
kandydat zostanie poproszony

Na konkretnych przyktadach biblioteka mogtaby by¢ bibliotekg sieciowg. Framework moze by¢
menedzerem wtyczek lub systemem GUI

Pytanie 3: Jak mozesz przechowywa¢ informacje w aplikacji na i0OS?
iOS zapewnia natywnie kilka réznych sposobéw utrwalania danych w aplikacji. Zawieraja

Keychain: Uwaza sie, ze stuzy do przechowywania poufnych danych w bezpieczny sposdb
(powtarzajace sie przyktady to loginy i hasta).



Baza danych SQLlite: jesli dane, ktére majg byé przechowywane, sg ztozone lub wymagajg duzej ilosci
ustrukturyzowanych danych, najlepszym rozwigzaniem jest uzycie bazy danych SQLite.

Podstawowe dane: to jest struktura trwatosci Apple. Opiera sie na wykresie obiektéw, ktéry opisuje
obiekty, ktére powinny zostac zapisane. Nastepnie mozesz bezposrednio pracowac z tymi obiektami,
a framework zajmuje sie dbatoscig o zapisanie go w bazie danych.

Pliki: mozna je zapisa¢ bezposrednio w aplikacji (ze wzgledow bezpieczenstwa aplikacja moze uzyskaé
dostep tylko do wtasnego kontenera aplikacji). Jesli chcesz zagtebic sie gtebiej, potencjalny kandydat
moze na przyktad oméwié powody wyboru oprogramowania SQLite zamiast danych podstawowych.
Jednym z powoddw moze byc to, ze SQLite moze by¢ wspotuzytkowany przez rézne aplikacje na innych
platformach, podczas gdy Core Data jest strukturg dostepng wytgcznie dla Apple.

Ustawienia domyslne uzytkownika: mozna ich uzy¢ do utrwalenia niewielkiej ilosci danych. Typowe
przyktady sg czescig konfiguracji wymaganej do uruchomienia aplikacji. Wartosci domysine
uzytkownika mogg utrwalac typy pierwotne w systemie iOS (String, Data, Number, Date, Array, i
Dictionary).

Pytanie 4: Co to jest stownik? Czy jest podobny do innych struktur w innych jezykach
programowania?

Stownik przechowuje skojarzenia miedzy kluczami nalezgcymi do tego samego typu, a wartosciami
rowniez nalezagcymi do tego samego typu w kolekcji bez zdefiniowanej kolejnosci. Kazda wartos¢ jest
powigzana z unikalnym kluczem, ktéry dziata jako identyfikator tej wartosci w stowniku. Jest podobny
do tego, co jest znane w innych jezykach jako HashMap, z pewnymi subtelnymi réznicami.

Pytanie 5: Co to jest profil informacyjny?

Profil informacyjny to zbiér jednostek cyfrowych, ktére w wyjatkowy sposéb taczg programistow i
urzadzenia z autoryzowanym zespotem programistéw iPhone'a i umozliwiajg uzywanie urzgdzenia do
testowania. Na kazdym urzadzeniu, na ktérym chcesz uruchomic kod aplikacji, nalezy zainstalowac
programistyczny profil informacyjny. Jesli chcesz doktadniej oméwic to z kandydatem, mozesz zapytaé
go o proces podpisywania aplikacji na iOS

Pytanie 6: Co to jest ARC?

Automatyczne liczenie odwotan (ARC) to funkcja kompilatora, ktéra zapewnia automatyczne
zarzadzanie pamiecig dla wszystkich obiektéw Objective-C. Zamiast recznie zachowywa¢ i zwalniaé
operacje, ARC pozwala skupic¢ sie na czesci kodu, ktdéra jest bardziej interesujgca, na grafach obiektéw
i relacjach miedzy obiektami w aplikacji. Dyskusja na temat ARC moze skierowac sie w bardziej
interesujacych kierunkach. Jesli kandydat wyswietla solidny profil, mozesz chcie¢ oméwié rdznice
miedzy tradycyjnymi metodami usuwania elementow bezuzytecznych. W przypadku ARC nie ma
procesu w tle zwalniajgcego obiekty w czasie wykonywania, jak w innych technologiach

Pytanie 7: Co to jest uktad automatyczny?

Uktad automatyczny to sposdb, za pomocg ktdrego programisci moga tworzy¢ interfejsy uzytkownika,
definiujac relacje miedzy elementami. Zapewnia elastyczny i wydajny system, ktéry opisuje, w jaki
sposéb widoki i elementy sterujgce interfejsu uzytkownika sg ze sobg powigzane. Korzystajgc z Auto
Layout, mozesz uzyska¢ niesamowity stopient kontroli nad uktadem, z szerokim zakresem dostosowan
i uzyskac doskonaty interfejs.

Pytanie 8: Jak zarzadzasz zaleznosciami w iOS?



W przeciwienstwie do innych platform, Apple oficjalnie nie zapewnia zadnego sposobu obstugi
zaleznosci w projekcie iOS. Jako de facto standard, CocoaPods jest szeroko stosowany w spotecznosci
iOS. Zaleznosci dla projektdw sg okreslone w pojedynczym pliku tekstowym, zwanym Podfile, za
pomocg ktdorego CocoaPods rozwigzuje zaleznosci miedzy bibliotekami, pobiera wynikowy kod
zrédtowy, a nastepnie faczy go w obszarze roboczym Xcode w celu skompilowania projektu. Bardziej
doswiadczony kandydat z pewnoscig mdgtby wymienic inng alternatywe dla CocoaPods, a mianowicie
dos¢ popularng Kartagine, napisang w jezyku Swift. Chcesz omoéwic to dalej? Nastepnie rozpocznij
dyskusje na temat zalet Carthage vs CocoaPods.

Pytanie 9: Jak debugowac i profilowaé w systemie iOS?

Jest to bardzo ogdlne pytanie, ktére polega na uzyskaniu jednej odpowiedzi od potencjalnego
kandydata. Aby byto ciekawie, kandydat powinien umie¢ omawiac instrumentacje w systemie iOS i
dzienniki awarii. Jesli masz znany btgd w swojej aplikacji, dobrg praktyka moze by¢ pozwolenie
programistom na otwarcie twojego Srodowiska i sprawdzenie, jak porusza sie po rdéznych
instrumentach (debugowanie procesora itp.).

Pytanie 10: Jaka jest roznica miedzy identyfikatorem aplikacji a identyfikatorem pakietu w systemie
i0S?

Identyfikator pakietu stuzy do precyzyjnej identyfikacji pojedynczej aplikacji. Cigg identyfikatora
pakietu musi by¢ jednolitym identyfikatorem typu (UTI), ktory zawiera tylko znaki alfanumeryczne (A
—Z,a-1z,0-9), taczniki (-) i kropki (.). Cigg powinien mie¢ odwrotny format DNS. Identyfikator aplikacji
to dwuczesciowy cigg uzywany do identyfikowania jednej lub wiecej aplikacji z jednego zespotu
programistow. Cigg sktada sie z identyfikatora zespotu i ciggu wyszukiwania identyfikatora pakietu z
kropka (.) Oddzielajgca dwie czesci. Identyfikator zespotu jest dostarczany przez Apple i jest unikalny
dla okreslonego zespotu programistéw, podczas gdy cigg wyszukiwania identyfikatora pakietu jest
dostarczany przez Ciebie w celu dopasowania albo do identyfikatora pakietu pojedynczej aplikacji, albo
zestawu identyfikatoréw pakietu dla grupy aplikacji. Dlaczego Apple miatby wybiera¢ tak mylaca
nomenklature, to tajemnica, ktérej nikt jeszcze nie ujawnit.

Pytanie 11: Jak dziata podpisywanie kodu?

Podpisywanie kodu to proces jednoznacznego podpisywania aplikacji w celu ustawienia wtasnych
poswiadczen (przy uzyciu klucza prywatny-publiczny). Uzywany klucz jest przechowywany lokalnie na
komputerze Macintosh, a jesli chcesz uzywac innych stacji roboczych do wykonywania prac
programistycznych, tozsamos¢ réwniez musi by¢ udostepniona. Stary zart mowi: ,Samouczek, jak
tatwo podpisaé aplikacje na iOS w 75 krokach”. Proces nie jest prosty i bez wzgledu na to, jak bardzo
jestes$ doswiadczony, zawsze tatwo jest zapomniec o niektdrych krokach. Jednak programista powinien
by¢ w stanie nakresli¢ kluczowe etapy procesu. Uwaga: ten proces moze ulec zmianie w przysztosci,
zwtaszcza poszczegdlne etapy.

1. Najpierw musisz utworzy¢ plik CSR na swoim komputerze lokalnym. W tym celu musisz uzy¢ pliku
CSR, uzywajac programu dostepu do peku kluczy. W tym procesie nalezy okresli¢ pewne informacje
(takie jak nazwa zwyczajowa, adres e-mail, typ szyfrowania itp.). Ten plik musi by¢ bezpiecznie
przechowywany.

2. Po wykonaniu tej czynnosci musisz utworzy¢ certyfikat w witrynie sieci Web programu dla
programistow. W pewnym momencie podczas procesu asystent zapyta o utworzony wczesniej plik
CSR. Nastepnie zostanie utworzony i pobrany certyfikat. Po dwukrotnym kliknieciu zostanie



automatycznie dodany do peku kluczy. Aby z nim pracowac, ten certyfikat musi znajdowaé sie na
komputerze.

Pytanie 12: Jaka jest réznica miedzy ramka a granicami?

Ramka UlView w iOS jest wyimaginowanym prostokgtem wzgledem lokalizacji nadzoru, w ktérym sie
znajduje. Z drugiej strony, granica jest wzglednym prostokgtem do witasnego uktadu wspétrzednych.
Oba elementy sg wyrazone jako lokalizacja, w ktérej punktami poczgtkowymi sg x, y, a rozmiar
okreslany jest przez szerokos¢ i wysokosc.

Pytanie 13: Jak rzutowaé miedzy typami?

W przypadku Objective-C i Swift odpowiedZ bedzie inna. Ogdlnie i poniewaz Objective-C jest
nadzbiorem jezyka C, rzutowanie na typ dziata w podobny sposéb. Aby rzutowac typ, mozemy wykonaé
nastepujgce czynnosci:

inti=(int) 42,69f;

W przypadku C utracitaby precyzje podczas tego rzutu. Rzucanie w Swift jest nieco bardziej ztozone,
aczkolwiek potezne. Uzywamy tego, co jest okreslane jako operator sprawdzania typu (jest i jako), aby
sprawdzié, czy dana zmienna nalezy do okreslonego typu. Oto przyktad:

var appleCount =0

var orangeCount =0
for item in Shop {

if item is Apple {
appleCount +=1

} else if item is Orange {
orangeCount +=1

}

}

W tym przyktadzie, jesli warunek jest spetniony (element jest jabtkiem Ilub elementem
pomaranczowym), operator zwraca warto$¢ true, ocena zakonczy sie pomysinie, a kod bedzie
kontynuowany. Zwré¢ uwage, ze moze to by¢ bardziej ztozone, jesli nalezy wzigé pod uwage wiele
typdw. Operator jest bardzo podobny. Rozwaz nastepujgcy fragment kodu:

if let _=item as? Apple ...
if item is Apple ...

Oba sg bardzo podobne, ale w tym przypadku operator as przeksztatci wynikowa klase w celu jej
pdzZniejszego uzycia (co czesto ma miejsce). Jesli chcesz odpowiedzieé na to pytanie, zapytaj kandydata
o réznice miedzy uzywaniem jako? i jako!

Pytanie 14: Jaka metode uzytbys, aby znalez¢ typ obiektu?

Tutaj znowu mamy rdzne opcje, w zaleznos$ci od uzywanego jezyka. W Objective-C musieliby$my
wywotaé nastepujaca funkcje:



[name isKindOfClass:[NSString class]]

podczas gdy w Swift moglibySmy postepowaé w nastepujacy sposéb:
if object is String

W Swift mamy kilka dodatkowych opcji, ktére rowniez mogg nam pomaéc.
type(of:)

isKind(of:)

isMember(of:)

conforms(to:)

Pytanie 15: Jaka jest réznica miedzy #if i #ifdef?

#if dziata jak zwykle, jesli.

#if _ IPHONE_OS_VERSION_MAX_ALLOWED >= 30200

if (U_USER_INTERFACE_IDIOM() ==

UlUserlInterfaceldiomPad) {

return YES;

}

#endif

return NO;

#ifdef oznacza ,jesli zdefiniowano - jakas$ wartosc¢ lub makra”.

#ifdef RKL_APPEND_TO_ICU_FUNCTIONS

#define RKL_ICU_FUNCTION_APPEND(x) _RKL_CONCAT(x, RKL_APPEND_
TO_ICU_FUNCTIONS)

#else // RKL_APPEND_TO_ICU_FUNCTIONS

#define RKL_ICU_FUNCTION_APPEND(x) x

#endif // RKL_APPEND_TO_ICU_FUNCTIONS

Pytanie 16: Co to sg kompilatory iOS?

Kompilatory to obszerny temat i zaden mtodszy programista nie moze ich szczegétowo wyjasnié. Jesli
jednak pracujesz z systemem iOS, powinienes$ mie¢ Swiadomosé, ze istniejg rézne kompilatory, ktérych
mozna uzywac w systemie iOS i ze przeszty one przez rozne okresy dojrzatosci. Sg to GCC, LLVM z Clang
i LLVM z GCC. Ta rozmowa moze by¢ przedtuzana w nieskoriczonos¢. Na pytanie o aktualny stan wiedzy,
kompetentny kandydat powie Ci, Zze w skrdcie nie ma potrzeby korzystania z GCC, a zamiast tego LLVM
z Clang jest kompilatorem, ktéry zaspokoi wszystkie Twoje potrzeby. Mozna réwniez podaé szczegdty:
LLVM kompiluje sie szybciej niz GCC; wygenerowany kod bedzie generalnie szybszy i zapewnia réwniez
doktadniejsze komunikaty o btedach podczas kompilacji.

Pytanie 17: Jak mozesz zachowac rézne smaki dla wersji produkcyjnych i deweloperskich?



Mozna tu zastosowac rézne podejscia. Pierwszym krokiem mogtoby by¢ stworzenie réznych celdw, z
ktdrych kazdy wykorzystywatby inne informacje. pliki plist. Za kazdym razem, gdy cel zostanie wybrany,
zostanie uzyty inny Info.plist, co umozliwi rozréznienie miedzy réznymi zmiennymi (na przyktad
tokenami, adresami URL itp.). Mozna rdéwniez pomysle¢ o uzyciu identyfikatorow pakietow.
Zdefiniowanie rdéinych makr preprocesora bedzie sterowa¢ warunkowg kompilacjg réznych
fragmentéw kodu. Alternatywnie lub dodatkowo mozesz umiescié¢ ustawienia konfiguracji kompilac;ji
(w tym zmiane lokalizacji pliku Info.plist) w plikach * .xcconfig i odwota¢ sie do tych w obszarach
projektu, informacji i konfiguracji. Nastepnie mozesz stworzyé inng wersje swojej aplikacji, po prostu
zmieniajgc schemat. Umieszczanie ustawien konfiguracji kompilacji w plikach to réwniez ogromna
korzysé dla kontroli konfiguracji.

Pytanie 18: Jaka jest réznica miedzy viewDidLoad i viewDidAppear? Ktorego uzyjesz do zatadowania
danych ze zdalnego serwera i wyswietlenia ich na ekranie?

viewDidlLoad () jest wywotywana tylko raz, kiedy kontroler widoku zostat poczgtkowo zatadowany do
pamieci. Generalnie, gdy chcemy utworzy¢ instancje zmiennych i zbudowac widoki, ktére beda zywe
przez caty cykl zycia kontrolera widoku, robimy to tutaj. Jednak widok nadal nie jest widoczny!
viewDidAppear () jest wywotywana, gdy widok jest wyswietlany po raz pierwszy na ekranie. W
rzeczywistosci ta metoda moze by¢ wywotywana kilka razy podczas cyklu zycia kontrolera widoku.
Pomysimy na przyktad, kiedy modalny kontroler widoku jest tadowany, a pdzniej odrzucany. Widok
zostat juz zatadowany, ale w rezultacie pojawi sie dwukrotnie. W tej metodzie zazwyczaj wykonujemy
czynnosci zwigzane z uktadem, takie jak rysowanie w interfejsie uzytkownika, prezentowanie ekrandw
modalnych itp. W tym miejscu chcesz utworzy¢ instancje dowolnych zmiennych instancji i zbudowad
dowolne widoki, ktére istniejg przez caty cykl zycia tego kontrolera widoku. Jednak widok zwykle nie
jest w tym momencie widoczny. Aby odpowiedzie¢ na pytanie, chcesz zatadowaé dane ze zdalnego
serwera w metodzie viewDidLoad. W ten sposdb jest tadowany raz, a nie za kazdym razem, gdy pojawia
sie widok. Aby skontaktowac sie z kandydatem, mozesz zapytac¢ go / ja, jaki jest efekt zachowania
rzeczy w widoku Widoczny. W rezultacie wystgpig bardzo prawdopodobne wycieki pamieci, jesli
elementy nie zostang zwolnione po zniknieciu widoku.

Pytanie 19: Jak sledzisz btedy? Jakie narzedzia preferujesz?

W tym miejscu kandydat bedzie chciat porozmawiaé o narzedziach, ktére moze juz znaé. Kilka z nich
do zacytowania (bez domniemanego poparcia dla zadnej konkretnej firmy) to Apteligent (dawniej
Crittercism), Crashlytics / Fabric, HockeyApp lub sama platforma Apple (po dystrybucji mozna zobaczy¢
awarie w iTunes Connect).

Pytanie 20: Co to jest NSUserDefaults?

NSUserDefaults to klasa, ktéra umozliwia programiscie zapisywanie ustawien, wtasciwosci i informacji
zwigzanych z aplikacjg lub danymi uzytkownika. NSUserDefaults przechowuje klucze i skojarzong z nimi
wartos$é. W NSUserDefaults mozna przechowywac nastepujgce typy:

* NSData

e NSString

e NSNumber
e NSDate

e NSArray



e NSDictionary

Mozliwe pytania uzupetniajgce w tym miejscu moga by¢ nastepujgce: Jakie sg rdéznice w stosunku do
innych mechanizméw przechowywania w systemie iOS? Czy mozna przechowywac obraz za pomocg
NSUserDefaults? OdpowiedZ brzmi tak. Obraz mozna przeksztatci¢ w Base64 i przechowywaé jako
NSString. Kolejne pytanie dotyczy tego, czy bytoby to efektywne wykorzystanie NSUserDefaults.
Ogdlnie rzecz biorac, kandydat powinien zosta¢ poproszony o oméwienie zalet i wad korzystania z
NSUserDefaults w przeciwienistwie do innych typdw pamieci masowej.

Pytanie 21: Jak testujesz swdj kod? Jak sprawi¢, by kod byt testowalny?

Sa3 to réwniez wazne pytania, ktére moga mieé wiele interesujgcych elementédw i mamy nadzieje, ze
pozwolg nam poznac sposdb myslenia kandydata i wiedze teoretyczng. Odpowiednia dyskusja moze
dotyczy¢ korzysci ptynacych z testowania recznego i testowania automatycznego. Kazdy rodzaj testu
ma inne zalety i wady. Porozmawiajmy o testowaniu automatycznym.

* Testy mogg przebiegac do$é szybko, poniewaz nie jest potrzebny cztowiek.

* Mogg by¢ optacalne, jesli odpowiednio wykorzystamy narzedzia do automatyzacji. Mogg by¢ drogie
w krotkim okresie, ale zdecydowanie nizsze koszty w dtuzszej perspektywie.

¢ Kazdy moze zobaczyé wyniki. Testy mozna odtwarzaé, nagrywac i zapisywac.

e Z drugiej strony, narzedzia mogg miec ograniczenia i mozemy by¢ ograniczeni do rozwoju naszego
narzedzia testowego lub API.

Testowanie reczne moze miec réwniez swoje zalety i wady.
o W kroétkim okresie obniza koszty.

¢ Bardziej prawdopodobne jest ujawnienie rzeczywistych probleméw uzytkownikéw. Poniewaz testy
automatyczne sg zautomatyzowane, nie bedg testowac specjalnych przypadkow uzycia krawedzi ani
improwizowac i testowac czegos, czego nie ma w skrypcie.

e Z drugiej strony, niektére zadania mogg by¢ raczej trudne do wykonania recznie, w najgorszym
przypadku powtarzalne, nudne i wcale nie stymulujgce. Kandydat moze rdwniez zostaé poproszony o
pytanie, z jakich frameworkdow testowych korzystasz? XCTest jest $cisle powigzany z Xcode, dlatego
wiekszo$¢ programistdw powinna mie¢ przynajmniej minimum teoretyczne wyobrazenie o
frameworku. Inne frameworki testowe to Appium i Calabash. Aby zanurkowac gtebiej, mozesz oméwic
zalety i wady kazdego frameworka. Moze to by¢ wygodny sposdb na pogodzenie wiedzy kandydata z
wiedza firmy, chociaz kandydata nigdy nie powinno sie zatrudniac¢ wyfacznie na podstawie znajomosci
posiadanych przez siebie ram, ale na podstawie jego ogdlnej postawy i rozumowania. Ramy
dzisiejszego dnia znajdg sie w muzeach jutra. Na koniec interesujgca dyskusja na ten temat dotyczy
tego, jak sprawi¢, by kod byt testowalny. Zasady tworzenia testowalnego kodu zawsze sprzyjajg
interesujgcej rozmowie, a wsrdd nich SOLID jest bardzo dobrym punktem wyijscia.

Pytanie 22: Jaka jest roznica miedzy wtasciwo$ciami atomowymi i nieatomowymi? Ktdra jest
wartos¢ domysina dla zsyntetyzowanych witasciwosci? Kiedy uzytbys jednego kontra drugiego?

Atomic jest domysinym zachowaniem. Niepodzielna wtasciwos¢ zapewni, ze obecny proces zostanie
zakonczony przez CPU, zanim inny proces uzyska dostep do zmiennej. Oczywiscie nie jest to szybkie,
poniewaz zapewnia catkowite zakoniczenie procesu. Z drugiej strony zachowanie nieatomowe nie jest
zachowaniem domyslnym. Jest szybszy dla kodu zsyntetyzowanego, to znaczy dla zmiennych
utworzonych przy uzyciu @property i @synthesize. Nie sg bezpieczne dla watkdw i ich uzywanie moze



spowodowac w nieoczekiwanym zachowaniu, gdy dwa rdzne procesy uzyskujg dostep do tej samej
zmiennej w tym samym czasie.

Pytanie 23: Co to sg ,mocne” i ,stabe” odniesienia? Dlaczego s3 wazne i jak mozna ich uzywac¢ do
kontrolowania zarzadzania pamiecig i unikania wyciekéw pamieci?

Silne odniesienie to takie, ktére pojawia sie domysinie za kazdym razem, gdy tworzona jest zmienna.
Istnieje wazna witasciwos¢ z wzajemnymi silnymi odniesieniami, a kiedy tak sie dzieje, nastepuje cykl
utrzymania. W tej sytuacji ARC nigdy nie bedzie w stanie zniszczy¢ obiektdw. Jest to opisane jako
wyciek pamieci. Zawsze nalezy unika¢ tego rodzaju wzajemnych i silnych odniesien. Gdy nie jest to
mozliwe, z pomocg moze przyjs¢ uzycie stabych odniesien. Jesli jedno z tych odniesiel zostanie
zadeklarowane jako stabe, cykl przechowywania zostanie przerwany, a zatem uniknie sie wycieku
pamieci.

Pytanie 24: Jaki jest twaj proces sledzenia i naprawiania wycieku pamieci?

Najlepszym podejsciem do tego pytania jest dostarczenie kandydatowi istniejgcego projektu i znanego
wycieku pamieci oraz poproszenie go o jego debugowanie.

Pytanie 25: Jakie sze$¢ instrumentdw jest czescig standardowego zestawu i0OS?

Wsrdd nich kandydat powinien wymyslié nazwy przeciekdw, wielordzeniowy, profilowanie czasu,
zombie, uzycie systemu, rejestrator interfejsu uzytkownika, monitor aktywnosci, alokacje, animacja
rdzenia. Aby kontynuowac, funkcjonalnosc¢ i cechy szczegdlne kazdego narzedzia to dobre tematy do
zagtebienia.

Pytanie 26: Jak doda¢ zasoby do mojej aplikac;ji?

W grupach zasobdw po prostu przeciggnij do niego plik i wybierz ,Utwdrz odniesienia do folderéw dla
wszystkich dodanych folderéw”. W ten sposdb plik zostanie dodany automatycznie.

Pytanie 27: Co to s3 bloki?

Bloki to funkcja na poziomie jezyka dodana do C, Objective-C i C ++, ktéra umozliwia tworzenie
odrebnych segmentéw kodu, ktdre mozna przekazywa¢ do metod lub funkcji tak, jakby byty
wartosciami. Bloki sg obiektami Objective-C, co oznacza, ze mozna je dodawac do takich kolekgcji jak
NSArray czy NSDictionary. Majg takze mozliwo$¢ przechwytywania wartosci z otaczajgcego zakresu,
upodabniajac je do domkniec lub lambd w innych jezykach programowania. Kandydat, ktéry chciatby
doktadniej zgtebi¢ ten temat, moze réwniez powiedzie¢, ze t odpowiednikiem blokéw w Swift sg
domkniecia. Zamkniecia sg obiektami pierwszej klasy, wiec mozna je zagniezdzac i przekazywac (jak
bloki w Objective-C). W Swift funkcje s3 tylko specjalnym przypadkiem domkniec.

Pytanie 28: Jak wstawi¢ kontrole poprawnosci, ktdra zostanie wytaczona w kompilacjach wydan?

Mozna uzy¢ kodu potwierdzenia, ktéry dziata tylko w kompilacji do debugowania. Ponizszy fragment
kodu jest przyktadem:

#if defined(NDEBUG)

{

// The assertion code below should be compiled out of
existence in a release

// build. Log an error and abort the program if it is not.



bool ok = true;

NSCAssert(ok = false, @"NS assertions should be disabled
but are not");

if (1ok)

{

NSLog(@"Detected release build but NS_BLOCK_ASSERTIONS
is not defined");

return -1;

}

}
t#endif

Pytanie 29: Kiedy let i var s3 odpowiednie w Swift?
Stowo kluczowe let definiuje stata.
let theAnswer = 42

theAnswer nie moze by¢ pdziniej zmienione. Dlatego niczego opcjonalnego lub stabego nie mozna
zapisa¢ za pomoca let. Pierwsza z nich musi sie zmieni¢ w trakcie dziatania i musi by¢ napisana przy
uzyciu var.

var definiuje zwyktg zmienna.
var president = "Lincoln"
Pytanie 30: Co to jest protokdt, jak definiujesz swoéj wtasny i kiedy jest uzywany?

Protokoty to sposéb na okreslenie zestawu metod, ktére klasa ma zaimplementowad¢, jesli chce
wspotpracowa¢ z jedng z klas. Delegaci i Zrédta danych, takie jak UlTableViewDelegate i
UlTableViewDataSource, sg rzeczywiscie protokotami.

@protocol MyProtocol <NSObject>

- (void)aRequiredMethod;

@required

- (void)anotherRequiredMethod;

@optional

- (void)anOptionalMethod;

@end

@required specifies that the method must be implemented, whereas

@optional lets the developer decide.



Nastepnie mozna okresli¢, ze klasa ,,jest zgodna” z protokotem (implementuje wymagane metody) w
interfejsie klasy w nastepujacy sposdb:

@interface MyClass <MyProtocol>
@end
Pytanie 31: Co to jest MVC, jak jest zaimplementowany w iOS i czy ma jakie$ alternatywy?

MVC to dobrze znany wzorzec projektowy, ktory definiuje, w jaki sposdb kazdy komponent musi zostaé
zaimplementowany, jak komponenty komunikujg sie miedzy sobg i gdzie musi znajdowac sie kazda
funkcja. Domyslnie firma Apple zapewnia implementacje wzorca MVC: widoki UIV to widoki, w ktérych
znajduje sie interfejs uzytkownika; UlViewControllers obstugujg kontroler, ktdry nastuchuje zdarzen i
dzieki temu moze aktualizowaé widok zgodnie z naszymi potrzebami; a model to dane, ktérych uzywa
aplikacja i ktére mogg znajdowad sie w dowolnym obiekcie, ktéry tworzymy do przechowywania
przydatnych informacji. Istnieje wiele alternatyw dla MVC. Powszechnym moze by¢ uzywanie MVVM
z reaktywnym kakao. Inne alternatywy moga obejmowac Viper i uzywanie funkcjonalnego kodu
reaktywnego. Dobrze zorientowany kandydat powie Ci, jaka jest rdzinica miedzy wzorem a
architektura. Ogélnie rzecz biorac, wzorzec jest modelem stuzgcym do rozwigzywania powtarzajgcego
sie problemu w dziedzinie informatyki, podczas gdy architektura to zestaw regut i organizacji, ktére
definiujg strukture kodu, aby mozna go byto konserwowad i rozszerzac.

Pytanie 32: Jakie sg rdzne sposoby okreslenia uktadu elementéw w UlView?
Istnieje kilka réznych technik okreslania uktadu w aplikacji na iOS.

* Mozemy uzy¢ InterfaceBuilder, aby dodad plik XIB do naszego projektu. Pdzniej ten plik XIB mozna
zatadowal z poziomu naszego kodu aplikacji. InterfaceBuilder pozwala nam rdéwniez stworzy¢
storyboard.

e Mozesz napisa¢ wtasny kod, aby uzywa¢ NSLayoutConstraints, aby elementy w widoku byty
uporzadkowane wedtug automatycznego ukfadu.

* Mozesz stworzy¢ CGRects opisujgce doktadne wspdtrzedne dla kazdego elementu i przekazac je do
metody ramki UlView - (id) initWithFrame: (CGRect).

Pytanie 33: Jaki kod formatu jest uzywany do drukowania sformatowanej wiadomosci za pomoca
NSString?

Uzytbys nastepujacych:

NSLog (@ "Message ==% @", msg);



